Kelime Uretme - Ingilizce (Mini Mouth)
Yas: 8-99 Oyuncu: 1'den fazla

iCINDEKILER:

e 26 adet Harf Tasi,

e 1 adet tasima torbasi
e  Oyunun kurallari

AMAG:
Her bir turda agilmis taslar tzerindeki tim harfleri iceren kelime olusturarak en ¢ok Harf Tasini kazanmak.

HAZIRLIK:

Tum Harf Taslarini oyun alaninin ortasina kapal olarak yayin ve karistirin. Boylece Harf Kiimesi olusmus olur.
Hicbir tagin Ust Uste gelmediginden emin olun.

OYUN:
1. Isminde en fazla harf olan oyuncu oyuna baslar.
2. Ik oyuncu 2'den 5’e kadar istedigi sayida Harf Tasi seger ve bunlari tiim oyuncularin gérebilmesi igin acar.
3. Bu turdaki taslar agildiginda tiim oyuncular goérilen tiim harfleri iceren bir kelime sdylemek igin yarigirlar.
(Kelimeler agilmis olan harflerden daha fazla harf igerebilir.)

Dikkat: Standart bir ingilizce sézliikte bulunan her tiirlii kelime gegerlidir. Oyunda 6zel isimler kullanilamaz.

4. Acilmis tim harfleri kullanarak bir kelime séyleyen ilk oyuncu o turu kazanir. Esitlik durumunda agilmig tim
taslar Harf Kiimesine geri konur ve yeniden harf taslari agilir.

5. Bir tur kazanildiinda kazanan oyuncu soyledidi gecerli kelimedeki harflerin taglarini alir ve oyunun
sonundaki puanlama i¢in yanina koyar.

6. Bazi harfler yildiz isareti ile isaretlenmistir. Eder bir turda yildiz isaretli harflerden birden fazla acilirsa
oyuncular bu harflerden en_az birini kullanmalidir, ancak hepsini kullanmak zorunda degildir. Gegerli bir
kelime kullanan ilk oyuncu yalnizca olusturdugu kelimede kullandigi harfleri alir. Kullaniimayan tim yildiz
isaretli harfler Harf Kiimesine geri konur.

7. Eger belli bir sure gegctigi halde hi¢bir oyuncu o turda agilmis harfleri kullanarak kelime tretemezse agik olan
taslar ters gevrilerek Harf Kimesine geri konur ve diger taslarla birlikte karistirilir. Béylece bir sonraki tur
baslar.

8. Ik oyuncunun solundaki oyuncu bir sonraki turu baslatmak icin agacag taslari seger.

9. Oyun Harf Kimesinde agilacak tas kalmayincaya kadar devam eder.

10. Oyunun sonunda en ¢ok Harf Tasi olan oyuncu oyunu kazanir!

Bir Tur Ornegi:
1. llk oyuncu 4 tas secger ve bunlari harflerin gériinmesi i¢in cevirir:

Bir oyuncu hemen “BABBLE” diye bagirir. “P” harfini kullaniimadidi icin bu kelime gecersizdir.
Sonra baska bir oyuncu “PLACEBO” der. Bu kelime agilmis olan tim harfleri icerdigi icin gecerlidir. Bu
oyuncu bu turda kullandigi harflerin taslarini alir.
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